Kategorie Hauptfunktionen

Benutzerdefinierte 3D-Kopfe von Fotos X X
Benutzerdefinierte Kleidung mit CloneCloth X X
Audio Lippensynchronisation X X
Gesichtsverformung auf Knochenebene X X
Funktionen Teilweise
Bewegungsbearbeitung mit HIK (Keine X

Zielausrichtung)

Grundlegende Gesichts- und Korpersteuerung X X

Erweiterte Ausdruckssteuerung
- Steuerung Uber Muskelgruppen X
- Steuerung auf Knochenebene

Keys hinzufigen und entfernen X X
Teilweise
Bewegungsebene bearbeiten (Keine X

Einzelspuren)

Keys verschieben, kopieren & einfligen X X
Ubergangskurve & Timewarp Kurve X
Einfligen/Ldschen von keys flr das gesamte X
Zeitleiste Projekt

Loop oder Geschwindigkeitssteuerung des X
Bewegungsclips

Sammeln und Speichern eigener Bewegungsclips X
Mehrfache Kamerawechsel X

Stimme & Lippen Spur X




Kategorie

Hauptfunktionen

Standard

Live Content Zugang zu Backstage X
BVH Konverter
Erweiterte Entwicklerwerkzeuge
Resourcen - Plug-ins, Grundmodelle
Kostenloses Modellieren in SketchUp
GRATIS Modelle aus dem 3D Warehouse X
(Konvertieren Sie 3DS, OBJ und SKP Dateien
mittels 3DXchange fur iClone)
Motion Capture mit dem Mocap Device Plug-in
Bilder importieren (JPG, BMP, GIF, TGA, PNG) X
Videos importieren (AVI, WMV) X
Audio importieren (MP3, WAV) X
Sprite Video importieren (popVideo) X
Ausgabe von Bildsequenzen (JPG, BMP, PNG, X
Import & TGA)
Export
Ausgabe von GIF Animationen X
Video Ausgabe (WMV, AVI, MP4, popVideo, FLV, X
iWidget)
Ausgabe von FLV mit HTML Code X
3D Stereo Ausgabe X
Vollbild HD Ausgabe X




